
 
FICHA TÉCNICA DO JOGO DIDÁTICO1 

 
Título: Adivinhe o nome das coordenadas  

 

Julia Barreto Falcão 

Universidade Estadual de Feira de Santana - BA  

juliafalcao383@gmail.com 

 

 
Conteúdo/ assunto:  
 

Coordenadas Geográficas  
 
Caracterização do jogo:  

O jogo deve conter o mapa da área urbana de Feira de Santana com pontos que estarão 

marcados com cores distintas, cada ponto é a localização de um bairro ou um lugar de lazer 

localizado na cidade, tendo pontos dentro e fora do anel de contorno para que seja possível que o 

aluno desenvolva o senso de localização na cidade em que ele vive.  

Juntamente com o mapa vai conter também cartas para dar dicas e auxiliar o aluno a 

descobrir quais são os bairros e os pontos marcados no mapa, juntamente também vai uma cartela 

de adesivos, com o nome dos bairros referentes e uma cartela em formato de tabela, nessa tabela 

vai conter a longitude e latitude referente aos pares. 

O professor irá estipular um tempo hábil para que os trios respondam o que foi proposto 

pelo jogo de adivinhação, e depois com mais dicas e uma pergunta para ser complementada pela 

fala do aluno o professor vai conferindo com os alunos suas respostas. O jogo deve ser finalizado 

em 100’ min, contabilizando duas aulas, sendo de escolha do docente ser realizado em aulas 

conjuntas ou em aulas separadas.  

1 Autora : Julia Barreto Falcão. Graduanda do curso de Licenciatura em Geografia pela Universidade 
Estadual de Feira de Santana.   
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ANEXOS 
 
Material do jogo   

1.​ Mapa Tabuleiro.  
 

 

 
 

 



 
 
 

2.​ Cartela de Adesivo  
 

 
 

 
 

3.​ Tabela de Completo  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 



 
4.​ Cartas  

 

 
 

 
 

 

 



 

 
Adivinhe o nome das Coordenadas - Regras  

 
 
Público Alvo: 6°ano – Ensino Fundamental 
 
Conteúdo: Bairros e Pontos de Feira de Santana – BA 
 
Objetivo do Jogo: 

●​ Acerta o nome de todas as coordenadas marcadas no tabuleiro. 
 
Organização da Classe: 
 

●​ Organizar a turma em grupos de 4 alunos; 
●​ Distribuir um tabuleiro; 
●​ Um pacote de carta 
●​ Uma tabela de adesivos 
●​ Uma tabela de respostas para cada quarteto formado. 

 
Regras: 
 

●​ O grupo deve pegar o tabuleiro, juntamente com as cartas, a tabela de adesivos e a de 
resposta. 

●​ Um aluno do grupo deve ler a carta para a equipe, para que juntos eles consigam descobrir 
qual é qual o bairro ou o ponto a que aquela coordenada se refere.  

●​ Após a descoberta, eles devem olhar na tabela de adesivos para conferir se o nome que 
eles acharam, também consta na tabela. 

●​ Achando o nome na tabela de adesivos, o aluno deve achar a coordenada correspondente 
na tabela de resposta e assim colar o adesivo. 

●​ Vence o grupo que conseguir completar toda a tabela de resposta. 
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