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INTRODUCAO

Com a aprovacgéo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Pensamento
Computacional (PC) ganhou destaque entre as habilidades a serem desenvolvidas pelos
estudantes da Educacdo Basica, com presenca marcante na area de Matematica
(Miecoanski; Reichert, 2021). A International Society for Technology in Education
(ISTE) e a American Computer Science Teachers Association (CSTA), definem o PC
como um processo de resolucéo de problemas que envolve diversas habilidades. Elas sdo:
coleta, analise e representacdo de dados, correspondente a selecdo de informac6es
relevantes; decomposicdo do problema, separando-o em partes menores; abstracao,
simplificando a situacdo e extraindo os detalhes essenciais para sua solugéo; algoritmos
e procedimentos, condizente ao planejamento e execugdo das etapas; automacéo, das
tarefas repetitivas; simulagdo, experimentando os modelos construidos; e paralelizagéo,
realizando os processos de forma simultanea (Scucuglia et al., 2021).

Na BNCC, as habilidades envolvendo o PC estdo voltadas para o objetivo da
abstracdo de alguns conteddos matematicos de diferentes unidades tematicas — seja da

area da algebra, da geometria, da probabilidade e estatistica ou de numeros (Brasil, 2018).
Associado ao pensamento computacional, cumpre salientar a importancia dos
algoritmos e de seus fluxogramas, que podem ser objetos de estudo nas aulas
de Matematica. Um algoritmo é uma sequéncia finita de procedimentos que
permite resolver um determinado problema. Assim, o algoritmo é a
decomposicdo de um procedimento complexo em suas partes mais simples,
relacionando-as e ordenando-as, e pode ser representado graficamente por um
fluxograma. (Brasil, 2018)

Schneider (2020) aponta que o PC possibilita a mobilizacdo de estratégias
diferenciadas no ensino de Algebra contribuindo para o aprendizado dos estudantes.

Corrobora tal resultado o estudo desenvolvido por Scucuglia et al. (2021), quando os

autores afirmam que as tarefas envolvendo PC mobilizaram diferentes conceitos
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matematicos e possibilitaram o desenvolvimento de habilidades referentes a resolugéo de
problemas e a capacidade de aprender.

Visando contribuir com as pesquisas da area que envolvem o PC e a formagéo de
professores propomos um estudo com o objetivo de sistematizar como 0 Pensamento
Computacional é apresentado em um livro didatico de Matematica da Educacgdo Basica.
A escolha pelos livros didaticos se justifica pois, segundo Turibio e Silva (2017), esses
ainda refletem as praticas pedagogicas estabelecidas entre os professores e 0s estudantes
da Educacdo Baésica, permitindo inferir como o trabalho com o PC pode ocorrer.

PERCURSO METODOLOGICO

Considerando o objetivo da pesquisa, desenvolvemos uma pesquisa qualitativa do
tipo documental, visto que segundo Gil (1989), a pesquisa qualitativa depende de fatores
como: a natureza e a extensdo dos dados produzidos e 0s pressupostos teoricos que
nortearam a investigacdo. Essa pesquisa é do tipo documental, pois caracteriza-se pela
exploracdo de uma fonte documental, o livro didatico, que ainda nédo recebeu tratamento
analitico (Gil, 1989).

Dessa forma, a fim de realizar essa pesquisa, seguiram-se 0s seguintes passos
metodoldgicos: inicialmente, a pesquisadora acessou o site do Programa Nacional do
Livro e do Material Didatico (PNLD) de 2024; em seguida, procurou pelo termo
“Pensamento Computacional” nas sinopses das 13 cole¢des aprovadas pelo PNLD. Logo,
encontraram-se 6 colecBGes cujo termo estava presente. Posteriormente, realizou-se a
leitura dessas 6 sinopses e destacou-se 0s trechos a respeito do desenvolvimento do PC.
A fim de selecionar a colecédo a ser analisada, inicialmente levou-se em consideragéo a
quantidade de vezes em que o termo aparecia nessas sinopses. Contudo, enquanto
realizdvamos a pesquisa, percebemos que o termo “Pensamento Computacional" era
apresentado de maneiras distintas. Ap6s uma analise minuciosa das sinopses, destacou-
se a coleg¢ao “Amplitude Matematica”, de José Roberto Bonjorno e outros, por evidenciar
os pilares béasicos do pensamento computacional: decomposi¢do, reconhecimento de
padrdes, abstracdo e algoritmos. Enquanto as demais cole¢des, que embora apresentassem
0 termo PC mais de uma vez na sinopse, estavam limitadas a citar o “desenvolvimento
do pensamento computacional”, sem grande enfoque nas suas propriedades. Portanto,
considerando esse Gltimo critério de andlise, selecionou-se a colecdo “Amplitude
Matematica” para analise dos livros didaticos.

De posse da cole¢do, realizamos a busca nos quatro livros didaticos da colegéo (6°
ao 9° ano), pelos termos “algoritmo” ¢ “fluxograma” conforme indicagdo da BNCC para
a insercdo do PC na Educacdo Basica. Notamos que 0s termos aparecem com maior
frequéncia no livro do 6° ano (Bonjorno et al., 2022), o qual foi selecionado para analise
pagina a pagina de aparic¢éo dos termos.

DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Para fins de analise, os dados foram organizados em trés categorias, a saber:
“Pensamento Computacional e Algoritmo”, “Pensamento Computacional e Fluxograma”
¢ “Algoritmo e Fluxograma sem Pensamento Computacional”. Na primeira categoria
reunimos apari¢des do termo “algoritmo” relacionadas a situacdes cotidianas, aritméticas
e algébricas. Em relacdo a segunda categoria, foram identificadas apari¢des do termo



“fluxograma” referentes a situacdes cotidianas, algébricas, geométricas, aritméticas e
estatisticas. A terceira categoria reunimos aparicdes dos termos “Algoritmo” ou
“Fluxograma” sem que haja mobilizacdo do PC.

Nas duas primeiras categorias, quando identificadas situagcdes cotidianas
verificamos que se referem a apari¢cfes em situacdes cotidianas que ndo envolvem
conhecimentos matematicos para resolvé-las, a exemplo das Figura 1A e 1B abaixo.

Veja um exemplo do algoritmo com instrugoes para ver a previsao do tempo na televisao.

1° passo: ligara TV. A
2° passo: verificar se estd no canal certo.

3¢ passo: se o canal nao estiver correto, mudar o canal e verificar novamente.

4° passo: se o canal estiver correto, ver a previsdao do tempo.

5° passo: desligar a TV.

Veja, a seguir, a receita de queijadinha representada por meio de um fluxograma. B
Providenciar os ingredientes:
4 ovos, 250 g de queijo X COI_OCar oS Colocar forminhas
Inicio >| ralado, 4 colheres de sopade ——> Ingredle.nte_s‘p.ela —>  de papel dentro de
queijo meia cura ralado e 1 ordem no liquidificador forminhas de aluminio
lata de leite condensado. e bater bem. para empadas.

lustrades: DAE

" y . Levar ao forno a Despejar a massa nas
s 5 Retirar do forno. Deixar esfriare | 5 > 2 %
Fim [§&— R R < 200 °C por cerca & forminhas e colocd-las <
servir nas forminhas de papel. 3 ;
de 35 minutos. em uma assadeira.

Escreva o algoritmo (sequéncia de passos) de como preparar a queijadinha representada no fluxograma

acima. Resposta no Manual do Professor.

Figura 1: A - Exemplo do PC abordado como Algoritmo em situagdes
do cotidiano. B - Exemplo do PC abordado como Fluxograma em
situagBes do cotidiano.

As aparicdes do PC, foram sistematizadas nas Tabelas 1 e 2 a seguir.

Tabela 1A. Ocorréncia de situacoes Tabela 1B. Ocorréncia de situagdes
identificadas em relag&o ao termo identificadas em relacéo ao termo
Algoritmo Fluxograma
Situacdes | Ocorréncias Situacodes Ocorréncias

Cotidianas 5 Cotidianas 4
Aritméticas 2 Algébricas 2
Algeébricas 2 Geomeétricas 3
Aritméticas 6
Estatisticas 1

Fonte: Elaboradas pelos autores

As tabelas 1A e 1B apontam gque o PC é mais explorado por meio de fluxogramas
(16) do que algoritmo (9). Revelam ainda que o total de apari¢Oes em situagdes cotidianas
(9) e aritméticas (8) destacam-se em relacdo as demais.

Quanto as apari¢des dos termos “Algoritmo” e “Fluxograma” sem a presenca do
desenvolvimento do PC, identificamos que o termo “Algoritmo” estava relacionado
exclusivamente ao desenvolvimento do Pensamento Matematico (PM). Além de estar
associado a diversos contextos, podendo ser situacdes cotidianas, aritméticas ou
algébricas — definidas de forma analoga as situagdes relacionadas ao desenvolvimento do
PC. Podemos citar como exemplo a ocorréncia do termo relacionada aos algoritmos que
traduzem as operacOes basicas de adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo. Em relagéo



ao termo “fluxograma”, foram identificadas trés apari¢des ndo relacionadas ao
desenvolvimento do PC. Nessas ocasides, as representacdes referem-se a organizacao de
pessoas, € ndo de processos. Assim, o termo adequado seria “organograma’.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o objetivo de sistematizar como o Pensamento Computacional € apresentado
em um livro didatico de Matemaética da Educacdo Baésica, realizamos uma andlise
documental de um livro didatico do 6° ano cuja apari¢do dos termos “Algoritmo” e
“Fluxograma” foram mais frequentes quando comparado aos demais livro da mesma
colecdo.

Identificamos que os termos aparecem associados ao PC relacionando-o a
diferentes situacOes: cotidianas, algébricas, geométricas, aritméticas e estatisticas. Os
dados coletados apontam que o PC é mais explorado por meio de Fluxogramas (16) do
que de Algoritmos (9). Dentre as situagdes identificadas, ha uma predominancia a
abordagem cotidiana e aritmética. Inferimos que a primeira abordagem tem a intencédo
de familiarizar os estudantes com o PC, sem exigir o PM associado. Entretanto, por se
tratar de um livro do 6° ano, inferimos que a abordagem aritmética ganha destaque devido
a predominancia das habilidades requeridas a unidade tematica “Numeros” na BNCC.

Apesar da BNCC destacar a importancia da compreensdo de ambos 0s termos
para o desenvolvimento do PC, identificamos que no livro didatico analisada eles ndo se
restringem a esse tipo de pensamento, demandando do professor saber diferenciar o seu
uso em relacdo ao desenvolvimento de outros pensamentos, como 0 matematico. Para
pesquisas futuras, indicamos a necessidade de ampliar a base de dados, de modo a
compreender como a incluséo do PC foi planejada pelos autores ao longo dos anos finais
do ensino fundamental.
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