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RECONTANDO A HIST(')RIA’ DOS MOVIMENTOS DO
DESIGN POR MEIO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS:
UMA OPORTUNIDADE

Retelling Design Movements History through comics: an opportunity

Lucas Hass'

Deise Albertazzi Gongalves Tomelin*

Resumo: Este resumo aborda o inicio de uma pesquisa sobre o uso de histérias em
quadrinhos para ensinar movimentos de design a estudantes. Este resumo visa identificar os
movimentos menos conhecidos e compreender as dificuldades na leitura de textos
académicos. A pesquisa ocorre em trés etapas: revisdo de literatura, focando em definir
conceitos e caracteristicas dos movimentos de Design; levantamento junto ao publico-alvo,
identificando os movimentos menos conhecidos e as dificuldades em sua compreenséo;
criacdo das histérias em quadrinhos, a ser realizada futuramente. Destacou-se a necessidade
de tornar a informacao académica mais acessivel, devido a complexidade da linguagem e a
extensdo dos textos. Os movimentos menos conhecidos foram: Art Noveau, Memphis e
Kitsch, sendo os mais indicados para a criagdo das historias em quadrinhos. A pesquisa
aponta para a eficacia desta abordagem, reforgando a importancia de tornar o conhecimento
mais acessivel e envolvente para os estudantes.

Palavras-chave: Historia em quadrinhos. Movimentos do design. Ilustragéo.

Abstract: This short paper presents the beginning of a study about the use of comic books
to teach design movements to students. The aim of the short paper is to identify lesser-
known movements and understand the difficulties in reading academic texts. The research
is conducted in three stages: literature review, focusing on defining concepts and
characteristics of design movements; survey among the target audience, identifying the
lesser-known movements and the difficulties in understanding them; and the creation of the
comic books, to be developed in the future. It highlighted the need to make academic
information more accessible due to the complexity of the language and the length of the
texts. The lesser-known movements were Art Nouveau, Memphis, and Kitsch, which were
the most indicated for the creation of the comic books. The study points to the effectiveness
of this approach, reinforcing the importance of making knowledge more accessible and
engaging for students.

Keywords: Comics. Design movements. [llustration.

' Lucas Hass ¢é estudante ¢ bolsista do PET Design (IFSC, Floriandpolis, SC).
hasslucas3108@gmail.com

? Deise Albertazzi Gongalves Tomelin é professora e orientadora de Lucas Hass no PET
Design (IFSC, Florianopolis, SC). deise.albertazzi@ifsc.edu.br

UEFS Universidade Estadual de Feira de Santana
PPGDCI Desenho, cultura e interatividade



OUTRAS

FORMAS

DE LUTA

PELA

S A O

VI coléquio
internacional
sobre desenho

XVl seminario do
programa de pés-graduagdo em
desenho, cultura e interatividade

22, 23 e 24 de novembro
uefs, feira de santana
2023

INTRODUCAO

Este resumo introduz o escopo de uma pesquisa voltada para a apresentagao
dos movimentos de design a estudantes da area, utilizando historias em
quadrinhos (HQs) como recurso para tal.

A abordagem aqui adotada, transforma a experiéncia de aprender
sobre os movimentos de design em uma experiéncia envolvente e
informativa. Para alcangar este propdsito, foi conduzida uma pesquisa com
o publico-alvo do projeto, a qual teve um duplo propdsito: identificar quais
movimentos do design sdo mais desconhecidos e, simultaneamente,

compreender as dificuldades encontradas na leitura de textos académicos.

Desenvolvimento

A pesquisa ocorre em trés etapas: inicialmente ocorre uma imersao na area,
explorando junto ao publico-alvo suas dificuldades e investigando quais
movimentos de design sdo mais desconhecidos e carecem de abordagens
mais acessiveis por esse publico. Em um segundo momento, investigativo,
ocorre a revisao de literatura, buscando a definicdo de conceitos
importantes, detalhando a histéria e caracteristicas dos movimentos de
Design e identificando métodos especificos para a criagdo de histérias em
quadrinhos. Por fim, a fase de criacdo compreende o desenvolvimento da
histéoria em quadrinho, utilizando-se dos métodos criativos delineados a
partir da etapa anterior.

A forma de comunicar informag¢des por histérias em quadrinhos ¢é
muito efetiva, sendo utilizada em varios contextos, como na educagado
corporativa, onde apresenta beneficios na “conscientizagdo, compreensao e
memoriza¢do de ideias e informacdes” (TAKAHASHI, 2015, p. 214). De
acordo com Rama et al. (2004), ¢ uma maneira de se comunicar diretamente
com os jovens em formagao escolar. Este trabalho seguira a logica que os
quadrinhos possuem uma linguagem propria ¢ devem ser reconhecidos

como uma literatura a parte, ndo como uma fusdo de midias.
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Para ter maior clareza em relacio ao uso de historias em
quadrinhos no aprendizado, foi realizado um levantamento bibliografico no
repositério académico da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) e
do repositorio do Instituto Federal de Santa Catarina - Campus Sdo José
(IFSC - SJ). Comecando a busca por ‘“histérias em quadrinhos” nas
palavras-chaves em ambos os repositorios. Dois projetos chamaram a
atengdo, um deles vindo da prépria UFSC: Materiais em Quadrinhos
(WERLE, 2022) e outro projeto que originou no IFSC - SJ: [Ciéncia]?
(JACQUES, 2019). O Materiais em Quadrinhos ¢ uma histéria em
quadrinhos que expde os conhecimentos de materiais € processos com uma
linguagem mais leve. J4 o [Ciéncia]?, foi um projeto que relatava fatos
historicos e conceitos da area de Ciéncias Naturais através de historias em
quadrinhos (JACQUES, 2019).

Para ter uma base para a criacdo futura das historias em quadrinhos
que fardo parte desta pesquisa, foi realizado um levantamento de dados. Este
levantamento € explicado de duas formas: textualmente, a partir do proximo
paragrafo, e graficamente, por meio de uma pequena histéria em quadrinhos
apresentada na Figura 1. A HQ ndo apenas ilustra essa etapa da pesquisa,
mas mostra também como esse meio de linguagem pode ser usado para
tornar mais atraente a aquisicao de informagdes sobre um assunto — proposta
maior da pesquisa que norteia este resumo.

Na etapa de levantamento participaram inicialmente 26 pessoas,
das quais 80,8% eram estudantes do design e 65,4% eram estudantes do
IFSC. A pesquisa foca nas respostas deste tltimo grupo, que € o principal
publico ao qual se destina a HQ a ser desenvolvida.

Um dos resultados mais significativos foi a frequéncia de leitura de
textos académicos, 18,1% dos participantes indicaram que nao leem nenhum
texto académico por més - uma minoria, pontuando que ha uma demanda
por textos académicos.

Uma queixa recorrente entre os entrevistados foi a complexidade
da linguagem em textos académicos, bem como a percep¢do de que sdo

muitas vezes longos e repetitivos. Esta observagdo valida a abordagem
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adotada na pesquisa, que busca tornar a informagdo mais acessivel e

envolvente.

Figura 1: histéria em quadrinhos ilustrando a etapa de levantamento.’

ESTOU ANIMADO PARA QUESTES ESPECIFICAS SOBRE CADA HOVIMENTO HORA DE OUVIR O PUBLICO! FORAM 25
EOMEGAR A PESAUISA! ASSOCIADAS A UMA ESCALA LIKERT AJUDARAD PESSOAS, MAS 17 REALMENTE FAZEM PARTE
AGORA PREEISD ENTEN- HUITO AGORA. D0 GRUPD BUE AUERD ATINGIR.
DER SE OF ESTUDANTES
DE DESIGN REALMENTE
POSSUEM DIFICULDADES
NA COMPREENSAQ DE
TEXTOS ACADEMI-
(03 E NOS HOVI-
HENTOS DE
DESIGN.
$0 TRES PESSOAS FALARAM QUE NAD LEEM AD 05 TEXTOS NA HAIDRIA DAS VEZES ERAM
HENDS UM TEXTO ACADEMICO POR HES, PERCEBIDOS COMO LONGOS € REPETI-
ENQUANTO TIVOS, POULD ACESSIVEIS 0U 1'12
HUMOS S ENVOLVENTES
QUEIXARAH  * 7' ENTRE 0§
SOBRE 05 MOVIMENTO§ MENDS

TEXTOS EM
8l

CONHECIDOS PELDS ESTU-
DANTES, ESTAD O ART NOVEAU,
MEMPHIS E KITSCH, APONTANDO 0§
POSSIVEIS CAMINHOS PARA A CON-
TINUIDADE DA PESQUISA.

Além disso, ao analisar a média na escala Likert para cada
movimento, observou-se que os movimentos menos conhecidos eram Art
Noveau, Memphis e Kitsch. Com isto em mente, a pesquisa serd direcionada
para focar nesses movimentos menos familiares, maximizando o impacto

educacional desta pesquisa.

Conclusoes

Ao considerar os dados obtidos e o contexto abordado, torna-se evidente a
relevancia do uso de quadrinhos como meio de ensino. A revisao
bibliografica revelou projetos similares bem-sucedidos, como o Materiais
em Quadrinhos (WERLE, 2022) e o [Ciéncia]*> (JACQUES, 2019),
destacando a eficacia da midia em evidéncia como veiculo de comunicagao
direto e efetivo com os estudantes (RAMA et al., 2004).

A pesquisa com os estudantes proporcionou um entendimento

valioso, especialmente em relagdo a frequéncia de leitura de textos

* Autoria propria.
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académicos. A principal queixa ¢ diretamente ligada ao que esta pesquisa
almeja atingir: a complexidade de textos académicos, reforcando a
necessidade de tornar a informagao mais acessivel e envolvente.

Quanto aos movimentos de Design identificados como menos
conhecidos, por parte dos estudantes, foram apontados o Art Noveau,
Memphis e Kitsch. Esta informagdo orienta a direcdo que os quadrinhos
devem tomar, maximizando o impacto educacional do projeto. Por fim, a
etapa de levantamento junto ao publico-alvo foi também apresentada por
meio de uma histéria em quadrinhos, exemplificando o tipo de linguagem

que pode ser adotada para abordar os movimentos de Design.
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