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1 INTRODUCAO

A experiéncia apresentada teve origem na constatacdo, em sala de aula, de que muitos
estudantes do Ensino Médio ainda apresentam dificuldades na realiza¢do das quatro operacdes
fundamentais. Enquanto bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID), identificamos que essa limitagdo compromete o desenvolvimento da aprendizagem de
contetidos mais complexos. Com o intuito de minimizar essa lacuna, planejamos e aplicamos
uma oficina direcionada ao fortalecimento das competéncias relacionadas as quatro operagdes,
realizada no Colégio Estadual de Tempo Integral Professora Ana Angélica Vergne de Morais
(CETIPAAVM).

Nosso objetivo foi transformar a sala de aula em um espago de aprendizagem pratica,
aproximando os alunos da matematica por meio de metodologias diferenciadas, como o uso do
abaco e de jogos de tabuleiro. Acreditamos que materiais manipuléveis favorecem a construgao
de conceitos matematicos de forma mais concreta e tornam o aprendizado mais atrativo para os
estudantes.  Relatar essa experiéncia se justifica por trés razdes principais, no &mbito pessoal,
foi uma oportunidade de crescimento como futuros educadores, pois a experiéncia nos permitiu
refletir sobre a nossa propria pratica e sobre o papel do professor como mediador do
conhecimento.

Do ponto de vista cientifico, entendemos que as dificuldades nas operagdes sao

persistentes e precisam ser trabalhadas com metodologias que vdo além da simples
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memoriza¢do, valorizando recursos que ajudem na compreensao do sistema de numeragdo € no
desenvolvimento do raciocinio légico. Por fim, a justificativa social € clara, visto que o dominio
das operagdes basicas ¢ fundamental para a vida cotidiana e para o exercicio pleno da cidadania.
Portanto, a motivagdo para este relato serve como uma reflexao sobre como estratégias ludicas
e recursos manipulaveis podem contribuir para superar dificuldades histéricas no ensino da
matematica, fortalecendo, ao mesmo tempo, a formagao dos bolsistas enquanto profissionais
comprometidos com a melhoria da educagao.

2 METODOLOGIA

A oficina de matematica foi elaborada para ser desenvolvida nos dias 01 a 03 de
setembro de 2025, no periodo vespertino, nas turmas de Ensino Médio (1° e 3° ano) do
CETIPAAVM. A oficina foi realizada com 9 licenciandos de Matematica da Universidade
Estadual de Feira de Santana (UEFS), todos bolsistas do PIBID, programa que busca aproximar
a formacao académica da pratica escolar.

A proposta da atividade surgiu durante os acompanhamentos das aulas e por outra
oficina, desenvolvida no Dia da Matematica na mesma escola, cuja dindmica envolveu
conhecimentos sobre mulheres matematicas ¢ suas contribui¢cdes. Durante a execugdo dessas
atividades, foram observadas dificuldades por parte dos estudantes em realizar operagdes
basicas. Apos reunides, os componentes do trabalho desenvolveram metodologias que
pudessem facilitar e revisar o conhecimento a respeito das quatro operagdes basicas. Dessa
forma, os bolsistas foram divididos em 3 grupos, ficando cada grupo responsavel por um dia de
oficina. Apo6s a defini¢do de cada projeto dentro da oficina, foram confeccionados os materiais
necessarios para o desenvolvimento das atividades.

No primeiro dia de oficina, cinco integrantes desenvolveram uma atividade que
consistia em duas etapas. Inicialmente, os bolsistas pediram que os alunos formassem grupos e
entregaram uma atividade para ser realizada com o abaco, a folha continha um pequeno texto
sobre a histéria do dbaco e duas questdes. Os bolsistas realizaram uma explicagdo sobre o
funcionamento do adbaco e sua manipulagdo, apresentando um exemplo para cada operagao.

Ademais, foi proposto um tabuleiro, com casas variando em 4 cores, dados, pinos e
fichas coloridas que continham exercicios com as quatro operagdes (cada operagdo sendo
relacionada a uma cor). Os alunos avangavam conforme jogavam o dado, resolvendo questdes
relacionadas a cor que caiam.

No segundo dia, a oficina teve inicio com a contagdo de uma histdria, intitulada
“Estacdes Matematicas”, que relacionam as quatro operagdes basicas as estagoes do ano. Foi
realizada a leitura em conjunto aos alunos, seguida de uma analise coletiva e um momento de

socializacdo. Por conseguinte, foi apresentado as cartas matematicas, que continham operagdes
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a serem resolvidas. Cada conjunto de cartas trazia elementos visuais ligados a historia, as de
adicao eram representadas pela primavera, as de subtracao pelo verdo, as de multiplicagdo pelo
outono ¢ as de divisdo pelo inverno.

Os alunos foram organizados em grupos, um por cada estagdo e, a partir disso, cada
grupo recebia suas respectivas cartas sorteadas, cujo objetivo era resolvé-las. Assim, a proxima
etapa envolveu os jogos matematicos, como o Abre e Fecha Caixa e a Dama Chinesa. Durante
os jogos, os alunos se dividiram em grupos para jogar, junto com eles, os licenciandos
auxiliaram nas operacgdes, esclarecendo dividas e identificando dificuldades.

No ultimo dia, uma dupla aplicou o jogo Calc Plus de forma digital, com o auxilio do
data show, nas turmas. O jogo consistia em um tabuleiro com numeros naturais variados. Para
iniciar o jogo, cada jogador deveria langar trés vezes o dado e, com os numeros adquiridos,
realizar uma operacao com eles. Logo apds, marcava o resultado da operagdo no tabuleiro com
uma cor. Dessa forma, as turmas onde foi realizada a atividade foram divididas em duas equipes
no formato de filas. Entdo, cada aluno respondia a opera¢ao, marcava com a cor da sua equipe €
depois ia para o final da fila. Ao final, a equipe que tivesse mais pontos ganhava.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

O uso de materiais manipuldveis e jogos constituem recursos didaticos de grande
relevancia para o ensino de Matematica, pois estes “sao recursos importantes aos docentes em
sala de aula, pois tornam as aulas, especialmente na disciplina de matematica, dindmicas e
compreensiveis, por meio da manipulacdo” (Lorenzato, 2006 apud Facchi, 2022, p. 21). Posto
isso, a oficina foi pensada com o objetivo principal de revisar as quatro operagdes basicas por
meio de diferentes recursos, aliando materiais concretos e dinamicas de carater ludico.

Sendo assim, no primeiro dia, os estudantes foram convidados a utilizar o dbaco em
atividades que envolviam o sistema de numeragdo decimal e as operacdes basicas. Durante a
pratica, observou-se que os alunos demonstraram interesse em manipular o material, ¢ as
duvidas que surgiram, referente ao manuseio do material, foram simples e rapidamente
esclarecidas pelos pibidianos (bolsistas do PIBID). Apesar disso, os responsaveis pela
aplicag@o notaram dificuldades, por parte de alguns alunos, na realizacdo de célculos, sobretudo
nas operacdes de divisdo, indicando a necessidade de um reforgo mais sistematico nesse
contetido. Na sequéncia, ainda no primeiro dia da oficina, a turma participou de um jogo de
tabuleiro em que cada casa correspondia a uma operacdo matematica. Essa atividade despertou
entusiasmo entre os alunos, que se mostraram motivados pela dinamica ludica e engajados em
resolver os desafios. O carater de jogo, aliado ao trabalho em grupo e a competi¢do saudavel,
favoreceu a concentracdo e a aprendizagem, demonstrando a eficdcia de metodologias

diferenciadas no ensino basico.
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Em consonancia, no segundo dia a oficina foi realizada em duas etapas complementares.
A primeira consistiu no enredo “As Estacdes Matematicas”, que permitiu estabelecer uma
ponte entre a narrativa e os conteudos matematicos. Nesse momento, a contextualizagao
mostrou-se essencial para despertar o interesse dos estudantes, favorecendo a participagdo ¢ a
construcdo de significados. Tahan (1966, p. 16) destaca que historias, quando bem contadas,
despertam atencao e prazer em diferentes publicos, o que explica o envolvimento dos alunos
durante essa atividade. A segunda etapa envolveu os jogos matematicos, como Abre e Fecha
Caixa, todos contemplando as quatro operacdes. Essa escolha acerca do carater ladico dos
jogos dialoga com a perspectiva de D’ Ambrosio (1996), ao defender que a matematica deve ser
compreendida como uma pratica humana que ganha sentido quando vinculada a experiéncia, a
criatividade e a interacao social.

No terceiro dia da oficina, a proposta foi direcionada para o uso de recursos digitais,
com a aplicacdo do jogo Calc Plus no formato Digital. A utilizacdo dessa ferramenta promoveu
a integra¢do da matematica com o ambiente tecnologico, aproximando o conteudo da realidade
dos alunos. Durante a atividade, foi possivel observar diferentes niveis de desempenho entre os
grupos, o que evidenciou avangos na compreensdo das operagdes. Portanto, esses aspectos
reforcam a importancia da mediacdo docente no acompanhamento e adaptacdo das estratégias,
de modo a favorecer a aprendizagem de todos.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A oficina alcangou seu objetivo ao revisar as quatro operagdes basicas de forma
dindmica e atrativa, por meio do uso de recursos manipuldveis, jogos e tecnologias, que se
mostraram eficazes para despertar o interesse dos estudantes. As dificuldades observadas,
sobretudo na divisdo, refor¢am a importancia de adotar estratégias diferenciadas que apoiem de
maneira mais consistente o aprendizado. Nesse processo, os bolsistas puderam vivenciar a
pratica docente de forma concreta, exercitando o planejamento, a criatividade e a media¢do em
sala de aula. Dessa maneira, a atividade contribuiu simultaneamente para a aprendizagem dos
estudantes e para a formagao profissional dos futuros professores, evidenciando a relevancia de
metodologias ludicas no ensino da matematica.
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